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Topicos abordados

Prototipacao no processo de software
Técnicas de prototipacao rapida
Prototipacao de interface com o usuario
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Prototipacao de sistema

. Prototipacao é o desenvolvimento rapido de um
sistema.

. No passado, protoétipo tinha a finalidade
exclusiva de avaliar os requisitos, assim o
desenvolvimento tradicional era necessario.

. Atualmente , os limites entre a prototipacao e o
desenvolvimento normal do sistema, muitas
vezes, sao indefinidos e muitos sistemas sao
desenvolvidos usando uma abordagem
evolucionaria.
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Usos de prototipos de sistemas

. O principal uso € ajudar os clientes e
desenvolvedores entender os requisitos para o

sistema.

« Levantamento de requisitos. Usuarios podem experimentar o
prototipo para ver como o sistema pode apoiar o seu trabalho

« Validacio de requisitos. O protétipo pode revelar erros e
omissdes nos requisitos.

. A prototipacao pode ser considerada como uma
atividade de reducao de riscos que reduz os
riscos nos requisitos.
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Beneficios da prototipacao

Equivocos entre os usuarios de software e
desenvolvedores sao expostos.

Servigos esquecidos podem ser detectados e
servicos confusos podem ser identificados.

Um sistema funcionando esta disponivel nos
primeiros estagios no processo de
desenvolvimento.

O prototipo pode servir como uma base para
derivar uma especificacao do sistema com
gualidade de producao.

O protoétipo pode ser usado para treinamento do
usuario e teste de sistema.
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Processo de desenvolvimento de
prototipo

Estabelecer Definir a

Avaliar o
prototipo

Desenvolver

prototipo

Plano de Defini¢ao Prototipo Relatorio
prototipagao geral executavel de avaliacao
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Beneficios da prototipacao

Melhoria na facilidade de uso do sistema;

Maior aproximacao do sistema com as
necessidades dos usuarios;

Melhoria da qualidade do projeto;
Melhoria na facilidade de manutencao, e
Reducao no esforco de desenvolvimento
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Prototipacao evolucionaria

Utilizar
sistema prototipo

Desenvolver Construir sistema

especificacao abstrata

Entregar
sistema

Sisema
adequado
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Prototipos como especificagoes

Algumas partes dos requisitos (por ex. funcoes
criticas com relacao a seguranca) sao dificeis de
aparecerem em protoétipos, assim acabam nao
aparecendo na especificacio.

Uma implementacao nao tem valor legal de
contrato.

Requisitos nao funcionais nao podem ser

testados adequadamente em um prototipo do
sistema.
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Um processo de desenvolvimento
incremental

Definir entregas
de sistema

Validar
aumento

Construir
aumento do sistema

Especificar
aumento do sistema

Projetar arquitetura
de sistema

Sistema

Validar Integrar
completo

sistema aumento

Entregar (

sistema final
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Prototipacao de interface com o
usuario

Os projetistas ndo devem opinar a respeito de uma
interface com o usuario que seja aceitavel. A
prototipacao € essencial nesse caso.

O desenvolvimento de IU consome uma parte
substancial dos custos de desenvolvimento de
aplicacoes.

Os geradores de interface podem ser utilizados para
projetar a interface e sua funcionalidade pode ser obtida
através de componentes associados com as entidades
da interface. (menus, campos, botoes, etc.)

. Interfaces web podem ser prototipadas através do uso de
um editor de paginas web.
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Pontos-chave

. Um protodtipo de sistema pode ser usado para dar aos
usuarios finais uma impressao concreta das capacidades
desse sistema.

. A prototipacao esta se tornando cada vez mais comum
para o desenvolvimento de sistema onde o
desenvolvimento rapido € essencial.

. Protétipos descartaveis sao usados para a compreensao
dos requisitos do sistema.

. Na prototipacao evolucionaria, o sistema € desenvolvido
pela evolugcao de uma versao inicial em uma versao final
do sistema.
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Pontos-chave

O desenvolvimento rapido € importante na prototipacao
de sistemas. Isso pode levar a exclusao de algumas
funcionalidades do sistema ou na diminuicdo dos
requisitos nao funcionais.

Entre as técnicas de prototipacao estao o uso de
linguagens de nivel muito elevado, a programacao de
bando de dados e a construcao de prototipos a partir de
componentes reutilizaveis.

A prototipacao € essencial para o desenvolvimento de
interfaces com o usuario, as quais sao dificeis de serem
especificadas usando um modelo estatico. Os usuarios
deveriam estar envolvidos na avaliacao e na evolucao do
prototipo.
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